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WIEK 9+

UWAGA:To nie jest zabawka. Nie moze by¢ uzywana ( s

przez osoby ponizej 9 roku zycia. Niewlasciwe uzycie —

moze spowodowac powazne obrazenia ciata. Osoby

uzywajace markera 2200 oraz bedace w jego zasiggu -

powinny nosci¢ maski ochronne. Wymagaany nadzor I N STRU KCJA UZYT KOWN I KA
osoby dorostej (wiek 18+). Produkt przeznaczony do

uzytku na zewnatrz. Pilnuj aby zabezpieczenie spustu

byto w pozycji " zabezpieczony" (safe), gdy nie jest

uzywane. _Przeczytaj instrukcie przed uzyciem.

JT SPLATMASTER 11723 LIME KILN RD. NEOSHO, MO 64850 WWW.JTSPLATMASTER.COM
JT SPLATMASTER IS A BRAND OF KEE ACTION SPORTS, LLC.

A  UWAGA!

MARKERY PAINTBALLOWE | ICH
AKCESORIA NIE SA ZABAWKAMI !

- Nieostrozne lub niewtasciwe uzycie moze spowodowac powazne obrazenia ciata
lub $mier¢!

- Pamietaj aby osoby grajace w paintball oraz osoby bedace w zasiegu strzatu
nosity maski paintballowe

- Osoby uzywajgce markeréw JT Splatmaster Z200 muszg mie¢ co najmniej 9 lat a
dzieci do 18 roku muszg by¢ pod nadzorem oséb dorostych

- Przed uzyciem nalezy przeczyta¢ ostrzezenia i instrukcje obstugi markerow
paintballowych oraz akcesoriow.

- Nie celuyj pistoletem do paintballa w oczy lub gtowe ludzi lub zwierzat.

- Uzywaj jako amunic;ji tylko kulek do paintballa.

- Uzywaj zdrowego rozsadku i baw sie dobrze.

SPRZEDAWCA NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKIEKOLWIEK
BEZPOSREDNIE, PRZYPADKOWE LUB WTORNE SZKODY LUB STRATY
WYNIKAJACE Z KORZYSTANIA Z TEGO PRODUKTU.

Aby kupi¢ ten produkt, musisz mie¢ ukoriczone 18 lat.

Ten produkt moze by¢ potraktowany jako bron palng przez funkcjonariuszy

organow $cigania lub inne osoby. Zmienianie koloru produktu lub publiczne
uzywanie produktu moze by¢ uznane za przestepstwo.

Dystrybutor w Polsce DR GAMPOL ul. Kwiatowa 4a, 83-010 Straszyn

www.drgampol.pl  email: biuro@drgampol.pl
JT SPLATMASTER IS A BRAND OF KEE ACTION SPORTS, LLC.

MADE IN TAIWAN

Baw sie dobrze i bezpiecznie

Zawsze no$ maske
paitballowa kiedy jestes
w zasiegu strzatu

Nigdy nie zagladaj
do lufy

Kiedy nie uzywasz
markera, zaktadaj
zatyczke lufy
zabezpieczaj spust
bezpiecznikiem
pozycja "SAFE"

okien i kruchych
obiektow

‘ Nie strzelaj do graczy
I znajdujacych sie
blizej niz 3m

10 KROKOW DO ODDANIA PIERWSZEGO STRZAZLU

@ Nigdy nie strzelaj do

Uzywaj tylko zgodnie z
zaleceniami z instrukcji

Upewnij sie czy bezpiecznik jest w
pozycji "ON",a zatyczka jest w lufie.

4

0

Naciagnij i zabezpiecz prowadnice
sprezyny i zataduj marker kulkami

bezpiecznik spustu

Odbezpiecz spust markera

Nacisnij spust

10 |
R

zatyczka

bezpiecznik
spustu

Powtérz kroki 5, 7 i 8 w celu oddania

Kiedy skonczysz gre zabezpiecz marker
ponownego strzatu

weciskajgc bezpiecznik - pozycja "SAFE"
oraz zatéz zatyczke lufy



Bezpieczna obstuga

Nigdy nie no$ swojego JT SplatMaster z200 bez opakowania poza polem
paintballowym.Osoby postronne, policja moze potraktowaé ten marker jako bron. Dla
wiasnego bezpieczenstwa i dla ochrony wizerunku sportu zawsze no$ go w
odpowiednim futerale lub torbie. Bezpieczenstwo i bezpieczna obstuga markeréw to
najwazniejsze aspekty gry z JT SplatMaster. Przed przystapieniem do obstugi markera
2200 stosuj sie do ponizszszej instrukc;ji

» Kazda osoba w zasiegu stratu musi nosi¢ maske paintballowa.

* Traktuj kazdy marker Z200 tak, jakby byt zatadowany

* Nigdy nie patrz w lufe markera JT SplatMaster

*» Zabezpieczaj spust bezpiecznikem pozycja "SAFE", dopoki nie bedziesz gotowy do
strzatu

» Trzymaj palec za ostong spustu dopdki nie bedziesz gotowy do strzatu

» Gdy nie strzelasz, zatyczka powinna sie znajdowac w lufie

* Przechowuj marker roztadowany w bezpiecznym miejscu

* Nie strzelaj do kruchych obiektéw takich jak okna, i nigdy nie celuj markerem w
obiekty do ktérych nie chcesz strzelac

» Pamietaj, ze najlepszym zabezpieczeniem markera jeste$ Ty, jego uzytkownik

Bezpiecznik spustu

Bezpiecznik spustu to maty czarny przycisk nad spustem. (Rys. 1) Kiedy
marker jest zabezpieczony bezpieczk spustu musi by¢ wcisnigty z lewej
strony. W tej sytuacji nie bedziesz mogt wystrzeli¢ z markera. Gdy marker
jest odbezpieczony , czerwony wskaznik- oring bedzie widoczny po lewe;j
stronie na bezpiecziku. (Rys. 2) Bezpiecznik spustu powinno by¢
zabezpieczony kiedy nie uzywasz markera do gry

(Fig. 1) (Fig. 2)
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Zatyczka lufy

Zatyczka lufy powinna by¢ zainstalowana przez caly czas, gdy nie uzywasz markera do gry,
tak samo jest z zabezpieczeniem spustu powinien by¢ zabezpieczony pozycja "

SAFE" Aby zatozy¢ zatyczke lufy weisnij jg mocno w koricowke Iufy tak jak

to pokazano na rysunkach ponizej. (Rys. 3a, rys. 3b)

(Rys. 3a)

Rys 3h)

tadowanie amunicji JT SplatMaster

Amunicjg dla Markera JT SplatMaster z200 sg kulki paintballowe kaliber 0,50

* Upewnij sie ze zabezpieczenie spustu JT SplatMaster jest w pozycji "ON" oraz wsyscy
w zasiegu strzatu majg ubrane maski paintballowe

* Zlokalizuj zaczep prowadnicy magazynka, przesun go w strone konca lufy a nastepnie
obré¢ go blokujac go tak jak na rys 4.

* Wprowadz kulke do komory magazynka uchylajac blokade tak jak pokazano na Rys 5.
Operacje powtarzaj do momentu wypetnienia magazynka kulkami, pomiesci on 15 kulek.
* Zwolnij zaczep prowadnicy trzymajac go przez caty czas palcami.

UWAGA ! Zwolnienie swobodne zaczepu moze spowodowac zniszczenie kulek bedacych w
magzynku lub w przypadku ich moze uszkodzi¢ zaczep. (Rys. 6)

Uwaga: tadownica JT SplatMaster Ammo (sprzedawana oddzielnie) zostata zaprojektowana
tak aby utatwic bezposrenie tadowanie magazynka (Rys. 7)

(Rys. 4)
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(Rys. 5)
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Strzelanie z twojego z200 Shotgun

Zawsze kieruj lufe twojego markera w bezpiecznym kierunku!

Kazdy kto jest w zasiegu strzatu twojego markera powinien nosi¢ maske paintballowa.

Upewnij sie ze zabezpieczenie spustu JT SplatMaster jest w pozycji "SAFE" , a zatyczka

jest w lufie markera.

* Zataduj magazynek z200 kulkami (15 szt kaliber 0,50")

» Chwy¢ grip pomki przetaduj go pociagajgc go w kieruku spustu do momentu oporu
(Rys. 8a) a nastepnie w przeciwnym kierunku w celu zatadowania (Rys. 8b)

* Marker z200 jest wyposazony w system uniemozliwiajgcy podwdjne zatadowanie kulek
Jezeli nie mozesz pociagnac gripa pompki, 0znacza to ze marer jest przetadowany

* Usun zatyczke lufy

o Skieruj marker w pozadanym kierunku

* Odbezpiecz spust markera - tak aby czerwony oring bezpiecznika byt widoczny.

o Skieruj marker w kierunku celu

* Potéz palec na spuscie i pociggnij go ptynnym ruchem.

* Po strzale przetaduj marker gripem pompki, powtarzaj tg czynnosc przy kazym strzale

* Zuzyj catg amunicje przed ponownym tadowaniem magazynka.

(Rys. 8h)

Po zakonczeniu gry

* Upewnij sie czy wcigz wszyscy w zasiegu strzatu markera majg zatgzong maske
paintballowg

* Skieruj marker w bezpiecznym kierunku strzel kilka razy aby upewnic¢ sie ze w magazynku
nie zostaty zadne kulki

o Zaluz zatyczke lufy

* Zabezpiecz marker wciskajgc bezpiecznik spustu do pozycji “ON”

* Marker 2200 jes gotowy do czyszczenia

Czyszczenie
1. Przed czyszczeniem upewnij sig, ze amunicja nie znajduje sie w markerze Z200.
"strzelanie na sucho " daje pewno$¢ ze magazynek jest pusty.

2. Po roztadowaniu mozna wytrze¢ obudowe markera zwilzong $ciereczkg
z rozpryskow farby i skorupek kulek .

3. Do czyszczenia nie uzywaj produktéw na bazie ropy naftowej lub innych $rodkéw
czyszczacych, poniewaz moga one spowodowac uszkodzenie o-ringéw oraz elementow
plastikowych. Woda wystarczy, aby oczysci¢ marker z pozostato$ci kulek.

4. Aby wyczsci¢ wnetrze lufy uzywaj wyciora, upewnij sie ze w lufie nie pozostaty kawatki
skorupy kulki lub rospryski farby

5. Jesli krok 3 nie wyczysci doktadnie lufy twojego Z200, mozna przesungc grip pompki do
tytu pozycja (rys. 8a) i wla¢ wode z kranu do $rodka lufy. Nastepnie nalezy doktadnie
osuszy¢ z200, poniewaz wszelkie elementy metalowe mogg zardzewiec.

Suszarka do wtoséw pomoze wysuszy¢ marker

Y




muszka uchylna blokada mag. szczerbinka

zatyczka lufy

/ blokada spustu
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zaczep prowadnicy ma

lufa spust

Przechowywanie

Po zakorczeniu uzywania markera z200 , wazne jest, aby przygotowac go do przechowywania, doktadnie czyszczgc go

Pozwoli to nie tylko wydtuzy¢ zywotno$¢ produktu, ale zapewni optymalng wydajno$¢é podczas nastepnego uzycia

* Magazynek z200 musi by¢ pusty, gdy marker nie jest uzywany.

* Upewnij sie, Ze bezpiecznik spustu markera jest w pozycji zabezpieczony "ON", gdy nie jest uzywany.

* Upewnij sie,ze zatyczka lufy jest na swoim migjscu.

* Przechowywuj marker w suchym i chtodnym miejscu.

* Przechowywuj swoj marker Z200 tak aby osoby matoletne nie miaty do niego dostepu bez nadzoru.

* Przestrzegaj i przestrzegaj wszystkich lokalnych przepiséw dotyczacych transportu markeréw paintballowych obowigzujgcych w twoim kraju
* Aby uzyskac informacje dotyczace jakichkolwiek przepiséw prawnych w danym obszarze, skontaktuj sie z lokalnymi organami Scigania.

* Zawsze przechowuj marker z200 w bezpiecznym miejscu, gdy nie jest uzywana, tak aby uniemozliwi¢ dostep przez nieuprawnione osoby.
* Nie przechowuj markera Z200 przetadowanego



